
スケジュール＜参加者＞

スケジュール＜スタッフ＞

生態・住処リスト作成 すきま調査 作品集 (絵本形式 )編集 予算すきま探しサポ 模型準備 提案・制作サポ

休憩

集合

2024 年 10 月中旬

〇〇キャンパス

13:00

移動 解散

後日事前準備 14:00~15:00 14:00~16:00 15:30~17:30

生態・住処リスト配布

13:30~13:40

動植物の生態・住処リストを

読み込んで想像を膨らませよう！

企画説明

13:10~13:30

ワークショップの内容と

1日の流れを確認！

発表

17:30~18:30

お互いの提案を共有！

すきま探し

14:00~15:00

まちに出て、すきまを見つけよう！

そこにはどんな生き物が住めそう？

住処づくり

15:30~17:30

イラストや模型で

住処を提案しよう！

作品集受け取り

後日

思い出に残りますように！

参加者 1名に対して

スタッフ 1名以上が

付いて街に出る！

対象エリアの

すきまを

事前に把握する。

動植物の

生態や住処の

特徴をまとめる。

都市のすきまで家さがし
もしも私たちが住む都市に動植物が住処を求めてやって来たら？

そんな世界を想像して、住人それぞれの特徴にぴったりの住処を見つけよう。

誰かを想って空間をつくる、それは人間の為とは限らないかもしれない。

生き物どうしの暮らしに思いを馳せ、私たちの都市が持つ可能性を探ろう。

参加人数：　10人　　　　　　　　   対象：　小学生高学年から高校生

実施予定日：　2024 年 10 月中旬　　場所：　〇〇大学〇〇キャンパス（屋内活動）

運営スタッフ：　15人　　　　　　　　　　　キャンパス周辺（屋外活動）

参加者が選んだ

「すきま」周辺の

模型をサクサク準備！

イソゲ
！

参加者が描いた住処を

表現できるように

材料選びや制作を

サポート！

参加者の制作した

イラストや模型を

ひとつにまとめる！

・模型材料

・画材

・作品集制作　

・配送料

50000 円

3000 円

11930 円

7000 円

計 71930 円
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